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STARION by David Webb

Arcade space battles, 3D flight simulation, and mind-
stretching strategy problems — take on these challenges
and become ace space duellist STARION.

Travel back through time, exploring 81 time zones, testing
your reflexes and fighting skills, while using your skill,
knowledge and cunning to solve complex puzzles.

STARION has it all — amazing 3D space action, stunning
vector graphics, and high resolution colour.

Reviews of Spectrum version
“Astonishing, astounding, phenomenai...well startling,
doesn't even begin to say it.” Crash

“Shows us what vector graphics are all about.” Your Computer

9 780861616299

David Webb

Instructions in English
Instructions donnees en Francais
Answer sungen werden in Deutsch gegeben




1. INTRODUCTION

Starion est une simulation de voyage multi-dimensionnel
dans I'espace et dans le temps, a 81 zones, qui nécéssite
de bons réflexes, des capacités analytiques, de I'endur-
ance et un sens aigu de l'aventure.

Le jeu utilise le systéeme de graphisme a vecteurs (sans
vibrations) le plus perfectionné qui ait jamais été congu
pour un ordinateur Commodore 64. Les commandes
peuvent étre activées soit par clavier, soit a I'aide du
manche a balai.

2. INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

a) Placez la cassette dans votre magnétophone
Commodore et assurez vous que tout est bien connecté
et que la cassette est bien rembobinée a la position de
depart.

b) Appuyez la touche PLAY sur le magnétophone.

c) Appuyez simultanément les touches PLAY et RUN/
STOP. L'ordinateur va maintenant mettre le magnéto-
phone en marche automatiquement et le programme va
étre chargé.

d) Cette bande utilise le systeme de chargement précis
‘Pavloda’. Le programme va étre chargé en petites
quantités afin de minimiser les erreurs de chargement
Trois différents types de bordure vont étre utilisés durant
le chargement:

BORDURE CLIGNOTANTE - Données de chargement
BORDURE NOIRE - Recherche de données
BORDURE BLANCHE - Erreur de chargement

Si la bordure devient blanche durant le chargement,
veuillez rembobiner la cassette juste un petit peu, et
appuyer la touche PLAY pour continuer le chargement

e) |l est souvent possible de réduire le nombre d'erreurs
de chargement en veillant a ce que votre magnétophone
soit le plus éloigné possible de votre poste téléviseur.

3. SCENARIO

Nous sommes en I'an 2010, et vous vous appelez
STARION. Tout frais sorti de I'Ecole de I'Espace, vous
avez été choisi, vous, 'e meilleur éléve, pour piloter le
premier vaisseau spatial temporel du monde, le
‘STARDATE'. Votre mission: oser retourner en arriere
dans le temps et remédier a la dévastation provoquée
dans la continuité de I'espace-temps par les affreuses
créatures ennemies des autres mondes qui ont réussi a
voyager dans le temps avant vous.

Au fur et a mesure que vous avancez dans le jeu, vos
capacités de pilote s'améliorent. Vous en étes récom-
pensé en montant en grade, de Novice a Commandant
en Chef. Si et quand vous arrivez finalement a ‘I'Evéne-
ment Zéro' avant le commencement des temps
(Evenement Un), vous deviendrez alors la premiére
chose qui ait jamais existé et vous porterez, faute de
concurrence, le titre ultime de CREATEUR de tout ce qui
suivra.

4. COMMANDES

Vous devrez choisir dés le début du jeu, si vous voulez
jouer avec le manche a balai ou avec le clavier. Si vous
choisissez le manche a balai, veuillez raccorder le
branchement au port arriere de votre Commodore 64.

Les 4 commandes dont vous disposez avec votre

manche a balai pour contrdler votre vaisseau sont les
suivantes:

DIVE (Plongeon)

BANK LEFT ‘ BANK RIGHT
(Virage incliné e = (Virage incliné
a gauche) ' a droite)

CLIMB (Montee)
Bouton de déclenchement du TIR AU LASER

Les touches supplémentaires permettent les opérations
suivantes:

F1: Accélération F7 : Décélération
Pour arréter le jeu, appuyez les touches RUN/STOP et
RESTORE.

Si vous utilisez le clavier, les 4 touches de commande
sont | P, Q,et X, pour les virages inclinés sur la
gauche et sur la droite, pour les plongeons et les
montées, par ordre respectif. La barre d'espacement sert
a tirer.

5. TABLEAU DE BORD
Le schéma suivant indique ce que vous pouvez voir sur
votre tableau de bord:

Lumiére
d'avertissement
de température

Nombre de
coques restantes

)

Indicateurs de
roulis, de tangage
et d’'embardée

Niveau d'Oxygene

Ennemis restants
dans l'angle de tir
J

=R \

Indicateur
de vitesse

Niveau du fuel Hydrox

= 12D

Radars

Niveau de
température

Chaque instrument du tableau de bord vous fournit des
renseignements sur une partie du vaisseau spatial que
vous contrélez, comme suit:

Niveau d’'Oxygéne

Vos réserves d'oxygéne vont étre entiérement utilisées
au cours du jeu. Il n'y a aucun moyen de pouvoir vous
procurer de I'oxygéne et si vous atteignez le niveau 0, vos
jours de vol seront réduits a néant.

Lumiére d’'Avertisement de Température

Si le niveau de la température est trop élevé, vous courez
le risque de braler I'une de vos coques. La lumiére
clignotante indique que vous vous trouvez dans une telle
situation.

Nombre de Coques Restantes

Chaque vaisseau est équipé de 5 coques seulement. Au
cas ou toutes seraient endommagées par les feux de
I'ennemi ou par incendie, votre vaisseau sera hors
d’'usage.

Niveau d’Hydrox

Hydrox est le fuel que vous utilisez pour votre vaisseau.
Vous pourrez faire le plein chaque fois que vous
aborderez une planete.

Indicateurs de Roulis, de Tangage et d'Embardée
lls indiquent quels effets vos commandes ont sur le
mouvement du vaisseau.

Niveau de Température

Comme indiqué plus haut, la température doit étre
soigneusement controlée. La température augmente si
on vous tire dessus, si votre vitesse est trop élevée ou si
vous tirez trop vite.

Radars

Ces 2 écrans-radars montrent I'emplacement de vos
ennemis dans I'espace tri-dimensionnel. Dans I'exemple
ci-dessous, l'écran-radar de gauche donne une ‘vue
latérale’ de votre vaisseau. Vous pouvez ainsi voir que
I'ennemi se trouve au-devant et au-dessous de votre
vaisseau. L'écran-radar de droite vous donne une ‘vue de
dessus’ de votre vaisseau. Vous pouvez alors voir que
I'ennemi se trouve sur la droite de votre vaisseau.

Ces deux radars combinés vous donnent la position de
I'ennemi sans probléemes.

Indicateur de Vitesse
La vitesse du vaisseau spatial est controlée par les
touches de commande F1 et F7.

6. ENDROIT OU VOUS VOUS TROUVEZ

Votre vaisseau et vous-méme existez dans une
continuité de I'espace temps, constituée de 81 ‘zones de
temps’.

Vous vous trouverez tout d’abord dans une ‘grille de
temps’. Chacune de ces grilles est constituée de 9 zones
de temps. Vous pourrez choisir entre les zones de temps
individuelles en feuilletant le calendrier des dates fourni.

Vous ne pouvez pénétrer dans une autre grille de temps
tant que vous n'avez pas résolu tous les problémes de
votre grille de temps du moment. Une fois que vous aurez
résolu tous vos problémes, vous vous trouverez alors
dans un ‘bloc de temps’ ou vous serez en mesure de
choisir I'une des 8 grilles de temps restantes (donnant
ainsi acces aux 72 zones de temps que vous n’'avez pas
encore achevées).

7. VOICI CE QUE VOUS DEVEZ FAIRE

Une fois que vous aurez choisi une zone de temps, votre
vaisseau spatial retournera dans cette partie de I'espace-
temps. Votre tableau de bord vous indiquera combien de
vaisseaux ennemis vous devrez détruire dans cette zone
de temps.

Chaque fois que vous détruirez un vaisseau ennemi, la
cargaison de I'ennemi tué se matérialisera sous forme
d’une lettre alphabétique. Vous devrez prendre possess-
ion de cette cargaison, chose que vous ne pourrez faire
qu’en volant a travers cette lettre dans I'espace.

En cas d’échec, la lettre se désintegrera et un nouvel
ennemi apparaitra.

Chaque lettre sera automatiquement emmagasinée dans
votre cale jusqu'a ce que vous ayez détruit tous les
ennemis de ce secteur. Lorsque vous aurez rassemblé
toutes les lettres de ce secteur, votre ordinateur de bord
vous demandera de débrouiller les lettres afin d’identifier
la cargaison d'origine délogée par les ennemis. Cela fait,
vous devrez localiser une faille dans le temps et y voler a
travers. Ce qui vous permettra de choisir une zone
temporelle ou renvoyer la cargaison.

Votre premiére tache sera de voler jusqu’a la planéte et
de voir si le probleme est le bon. Le probléme historique
vous sera indiqué et si votre cargaison est correcte, elle
sera automatiquement éjectée. Votre plein d’hydrox sera
alors effectué. Vous devrez ensuite combattre la
nouvelle vague d’ennemis pour plus de cargaison

Si vous avez sauté dans la mauvaise zone de temps, vous
devrez combattre pour en sortir, et trouver une faille
dans le temps. Evidemment, des ennemis essaieront de
bloquer votre sortie. Ceux-ci ne transportent pas de
cargaison, et aucune lettre n’apparaitra chaque fois que
vous détruirez un ennemi. Une fois que vous aurez
franchi la faille dans le temps, vous pourrez alors choisir
une autre zone de temps, et vérifier si elle correspond a
votre cargaison

8. APRES AVOIR COMPLETE LES 9 GRILLES DE
TEMPS

Une fois que vous aurez corrigé I'histoire des 9 zones
dans la grille de temps, la faille dans le temps vous
transportera au bord du bloc de temps. Vous serez alors
gratifié de la premiere lettre de chacune des 9 cargaisons
que vous avez brillamment conquises. Afin de prouver
que vous étes capable et méritant d'effectuer des
voyages inter-grilles, vous devrez débrouiller ces lettres
et constituer un nouveau mot de passe.

De laméme maniére, apres avoir complété les 9 grilles de
temps du bloc du moment, vous devrez débrouiller les
mots de passe des 9 grilles de temps, et ce a l'aide de la
premiére lettre de chacun d’eux, afin de pouvoir former
le mot de passe final et définitif.

Lorsque vous aurez déchiffré le mot de passe final, vous
serez alors libre de quitter la continuité espace-temps.
Vous aurez alors conquis le titre de CREATEUR.
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1. EINFUHRUNG
STARION ist eine multi-dimensionale Weltraumfahrt-
Nachahmung, welche Reflexvermogen, analytisches
Denken, Ausdauer und grosse Abenteuerlust erfordert.
In dem Spiel wird das flimmerfreie Vector-Graphic-
System, das fortschrittlichste, das jemals fiur einen
Commodore 64 Computer erfunden wurde, verwendet.
Die Steurerung kann entweder uber das Tastenfeld oder
den Joystick erfolgen.

2. AUFLADE-INSTRUKTIONEN

a) Legen Sie die Kassette in Ihren Commodore Daten-
Recorder und stellen Sie sicher, dass er richtig
angeschlossen und dass das Band vollstdndig zuruckge-
spult ist.

b) Dricken Sie auf dem Daten-Recorder die Taste PLAY.

c) Dricken Sie gleichzeitig die Tasten SHIFT und RUN/
STOP. Der Computer schaltet jetzt den Daten-Recorder
ein und das Programm ladt sich auf.

d) dieses Band wird unter Verwendung des Pavlode
Aufladesystems aufgeladen. Das Programm wird in
kurzen Blocken aufgeladen, um Fehler beim Aufladen
auf ein Mindestmass zu beschranken. Beim Aufladevor-
gang werden drei Begrenzungs-‘Modi’ verwendet:

AUFLEUCHTENDE BEGRENZUNGSLINIE - Aufladen
der Daten

SCHWARZE BEGRENZUNGSLINIE - Suchen nach
Daten

WEISSE BEGRENZUNGSLINIE - Fehler beim Aufladen

Wenn die Begrenzungslinie wahrend des Aufladens
weiss wird, drehen Sie das Band etwas zurtck und
dricken Sie die Taste PLAY, um mit dem Aufladen
fortzufahren.

e) Fehler beim Aufladen konnen reduziert werden, wenn
man sicherstellt, dass der Daten-Recorder so weit wie
moglich vom Fernsehgerat entfernt steht.

3. SZENARIUM

Wir befinden uns im Jahr 2010 und Sie heissen Starion.
Sie kommen gerade aus der Weltraum-Akademie, wo Sie
als der beste Schiler dazu ausgewahlt wurden, das erste
Zeitschiff der Welt - das S.S. Stardate - zu fuhren. lhre
Aufgabe: Sie missen einfach die Zeit zurtiickdrehen und
die Verwistungen, welche im Raumzeitalter durch bose
Fremdlinge aus anderen Welten, die vor Ihnen Raum-
fahrten unternahmen, verursacht wurden, wieder in
Ordnung bringen.

Je weiter Sie im Spiel vorankommen, umso besser
werden |hre Fahigkeiten als Pilot. Als Belohnung werden
Sie vom Rang des Novizen zum Oberbefehishaber
befordert. Falls und wenn Sie schliesslich das ‘Ereignis
Null' vor dem Beginn der Zeiten (Ereignis Eins)
erreichen, dann werden Sie zum ersten Lebewesen, das
existiert und mussen nichtsnotwendigerweise den
endgliltigen Titel des SCHOPFERS aller nachfoigenden
Zeiten Ubernehmen.

4. STEURERUNGEN
Beim Beginn des Spieles werden Sie gefragt, ob Sie mit
der Tastatur oder mit dem Joystick steuern wollen. Wenn
Sie den Joystick wahlen, stecken Sie den Joystick in den
hinteren Teil Ihres Commodore 64 ein.

Mit den vier Richtungen |hres Joystick konnen Sie |hr
Schiff wie folgt steuern

STURZFLUG (DIVE)

SCHRAGLAGE NACH

SCHRAGLAGE NACH o
i © e RECHTS

LINKS

AUFSTEIGEN (CLIMB)

Ausserdem werden die nachstehenden Tasten verwendet:

F1: Beschleunigen F7 : Verlangsamen

Um das Spiel abzubrechen, driicken Sie RUN/STOP und
RESTORE.

Wenn Sie die Tastatur verwenden, so sind die vier
Steuertasten |, P, Q und X, um nach links in
Schraglage zu gehen, nach rechts in Schraglage zu
gehen, zum Sturzflug bzw. Aufsteigen. Die Leertaste
wird zum Feuern verwendet.

5. INSTRUMENTENBRETT
Das nachstenende Diagramm zeigt, was Sie auf Ihrem
Instrumentenbrett sehen konnen:

Sauerstoff-  Temperatur-  Zahl der uriggebliebenen
stand Warnlicht Schiffshullen
2 Tellungs/Slcherungs/
g Rollanzelgegerate
|
5 Im Quadrant ubngblelbende
Q& Feinde
= 5
x
o
$ []@@ e
£ =0
Temperaturstand Radars Geschwindigkeitsanzeiger

Jedes Gerat auf dem Instrumentenbrett gibt lhnen
Informationen Uber einen anderen Teil des Raum-
schiffes, das Sie steuern. Es sind dies die folgenden:

Sauerstoffstand

Dieser wird im Laufe des Spiels aufgebraucht. Es gibt
keinerlei Moglichkeit, Ihren Sauerstoff aufzufrischen
und wenn sich dieser auf Null reduziert, dann sind lhre
Flugtage voruber.

Temperatur-Warnlicht

Sollte die Temperatur zu weit ansteigen, dann laufen Sie
Gefahr, einen lhrer Schiffshillen auszubrennen. Das
flackernde Licht zeigt eine solche Situation an.

Hiillen auf der linken Seite

Jedes Raumschiff ist mit nur 5 Hullen ausgestattet.
Sollten sie alle durch feindliche Schiusse oder durch
ausbrennen zerstort werden, so ist Ihr Raumschiff nicht
mehr betriebsfahig.

Hydrox-Stand:

Hydrox ist der Treibstoff, den Ihr Raumschiff verwendet.
Jedes Mal, wenn Sie auf einem Planeten landen, kbnnen
Sie diesen nachfillen.

Teilungs/Sicherungs/Rollanzeigegerite

Auf diesen Anzeigegeraten konnen Sie sehen, welche
Auswirkungen Ihre Kommandos auf die Bewegungen
des Raumschiffes haben.

Temperatur-Stand

Wie bereits erwahnt, ist es erforderlich, dass die
Temperatur genau kontrolliert wird. Die Temperatur
steigt, wenn auf Sie geschossen wird, wenn lhre
Geschwindigkeit zu hoch ist oder wenn Sie zu schnell
fliegen.

Radars

Auf diesen Radar-Anzeigern konnen Sie sehen, wo sich
Ihre Feinde in dem drei-dimensionalen Weltraum
befinden. In dem nachstehend gezeigten Beispiel zeigt
der linke Radar-Anzeiger eine ‘Seitenansicht’ Ihres
Raumschiffes. Sie konnen sehen, dass der Feind sich vor
und unter Ihrem Raumschiff befindet. Der rechte Radar-
Anzeiger zeigt eine ‘Obenansicht’ Ihres Raumschiffes.
Auf diesem Radar-Anzeiger konnen Sie sehen, dass der
Feind sich auf der rechten Seite Ihres Raumschiffes
befindet. Die beiden Radar-Anzeiger zusammen zeigen
den Standpunkt des Feindes an.

e
Die Geschwindigkeit des Raumschiffes wird durch die
F1/F7 Steuertasten kontrolliert.

6. WO SIE SICH BEFINDEN

Sie und Ihr Raumschiff befinden sich in einem Raum-
Zeit Kontinuum, welches sich aus 81 ‘Zeitzonen'
zusammensetzt.

Am Anfang befinden sie sich in einem ‘Zeitgitter'.
Jedes Zeitgitter setzt sich aus 9 Zeitzonen zusammen.
Sie werden in der Lage sein, die einzelnen Zeitzonen zu
wahlen, indem Sie den zur Verfligung gestellten
Datenkalender durchgehen.

Sie kdnnen nicht in ein anderes Zeitgitter gehen bevor
Sie nicht alle Probleme in Ihrem derzeitigen Zeitgitter
gelost haben. Wenn dies erfolgt ist, werden Sie sich in
einem ‘Zeitblock’ befinden, wo Sie in der Lage sein
werden, eines der acht verbleibended Zeitgitter zu
wahlen (wobei Sie Zugang zu den 72 Zeitzonen
erhalten, welche Sie noch nicht erledigt haben).

7. WAS SIE TUN MUSSEN

Wenn Sie einmal eine Zeitzone gewahlt haben wird das
Raumschiff zu diesem Teil des Weltraums/der Zeit
hinzahlen. Ihr Instrumentenbrett wird anzeigen, wir viele
feindliche Schiffe Sie in dieser Zeitzone zerstoren
missen.

Bei Zerstorung jedes feindichen Schiffes wird die
Fracht des toten Feindes in Form eines Buchstabens aus
dem Alphabet sichtbar. Sie mussen diese Fracht
einsammeln und konnen dies erzielen, indem Sie durch
jeden Buchstaben im Weltraum hindurchfliegen.

Wenn es Ihnen nicht gelingt, durch den Buchstaben
rechtzeitig hindurchzufliegen, so wird sich der Buch-
stabe auflédsen und es erscheint ein neuer Feind.

Jeder Buchstabe wird automatisch in lhrem Fracht-
raum gelagert bis Sie alle Feinde in diesem Bezirk
zerstért haben. Wenn Sie samtliche Buchstaben in
diesem Bezirk eingesammelt haben, dann wird der Bord-
Computer sie auffordern, die Buchstaben zu entwirren,
um die urspringliche durch die Feinde vertriebene
Fracht zu identifizieren. Wenn Sie dann mit der Art der
Fracht zufrieden sind, missen Sie eine Zeitverbiegung
finden und durch sie hindurchfliegen. Hierdurch wird es
lhnen erméglicht, eine Zeitzone zu wahlen, in die Sie die
Fracht zurlickbringen méchten.

Ihre erste Aufgabe ist es, zu dem Planeten zu fliegen
und herauszufinden, ob es sich um das richtige Problem

handelt. Die historischen Probleme werden angezeigt
und wenn lhre Fracht die richtige ist, wird sie automat-
sich ausgeworfen und |hre Treibstoffvorrate aufgefullt.
Sie mussen dann gegen die nachste Welle von Feinden
um weitere Frachten kampfen.

Wenn Sie die falsche Zeitzone gewahlt haben, so
mussen Sie sich aus dieser Zeitzone herauskampfen,
indem Sie eine Zeitverbiegung finden. Ihr Ausgang wird
durch kampfende Feinde blockiert. Diese Feinde haben
keine Frachten bei sich, es werden deshalb keine
Buchstaben in Erscheinung treten, wenn Sie dieselben
zerstoren. Wenn Sie einmal durch die Zeitverbiegung
hindurch sind, konnen Sie eine andere Zeitzone wahlen
und herausfinden, ob die Fracht flur diese Zeitzone
geeignet ist

8. NACHDEM SIE 9 ZEITGITTER VERVOLLSTANDIGT
HABEN

Wenn Sie die Geschichte in allen neun Zonen im
Zeitgitter korrigiert haben, fuhrt die Zeitverbiegung Sie
an den Rand des Zeitblocks. Sie erhalten dortden ersten
Buchstaben von jedem der neun Fracht-Gegenstande,
die Sie mit Erfolg eingesammelt haben. Um zu beweisen,
dass die die Inter-Gitter-Reise verdienen, mussen Sie
diese Buchstaben entwirren, um ein neues Kennwort zu
bilden.

Nachdem Sie alle neun Zeitgitter in Ihrem derzeitigen
Block vervollstandigt haben, mussen Sie auf dieselbe Art
und Weise nur die ursprunglichen Buchstaben der neun
Gitter-Kennworte entwirren, um das endgultige Kenn-
wort zu bilden. Wenn Sie dieses endgultige Kennwort
entwirren konnen, so erhalten Sie die Erlaubnis, aus dem
Weltraum-Zeit-Kontinuum herauszutreten. Sie haben
dann den Titel des SCHOPFERS

Die Commodore-Version von Starion wurde von Louis
Madon geschrieben. Sie basiert auf dem Spielentwurf,
der von David Webb geschaffen wurde. David Webb
schrieb die Spectrum- und Amstrad-Versionen von
STARION,; er ist ebenfalls der Autor von zwei Blchern
uber Spectrum Maschinensprachen-Programmierung,
welche von Melbourne House veroffentlicht wurden.
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